ARMOUR- C EPPON 

Comrair erne nt a son equipage fordinateur de bord du MSS Qre&tmck est 
ciepourvu d emotions: la trajectoirc orbitaJe d'approche vers la Terre qtftl est en 
train de calcuier esi lrreprochabie. 

Le fait de devoir demon re r dguze hemes de pins a bord de fOresmicJr a fins de 
decontamination* aiors qii ily som si praches de chez eux„ ne fait nen pour 
an anger le moral ties membres de fequipaqe Cela fait deux ans qu’ils se trouvem 
stir ce vaisseau spatial mimer el ils n out plus qu'une envtc se retrouver a l air 
lib re, les pieds stir Ja lurre forme Ils sent si occupes par leiu preparatiis de leiour 
quite ne prennent pas garde au voyant < <menace d'aiiaqiie> > qui dignote 
frenetiqnemem sur la console de commando 

Ouand fOmsmjcJf est attaque, son ordinateur passe on j - mode pamque - et 
prepare le iancement automaiiqne de la barge de sativeiage. Malhoureusemem d 
n est pas programme pour venhei ia presence de vie humaum dans le petit 
appareii an moment de la rruse a fou. G'est ainsi qne fequipage reste a bord. 
mcofftscient de la (etc nudeatre qm so pibcipite sur son vaisseau An moment oil le 
pent engtn aiteini sa vitesse maxiniaje, ley membres de l equipage, eujt. ne son gem 
qu aux proches reurouvailtes avec fours amis et four famuli e aussi nonlily nieme 
pas le temps de reagu ni de souffhr quartd four vaisseau oxplpse 

Tres satisfaites de ce test de lancemeni do fours armes micleaires, les puissances 
du Moyen-Ononi hamees par lour soil de pouvoir out desormats assez confLance 
en teui force pour 'linger leui offensive sur te bloc occidental qif eUes hajssem 

ARMOUR- GEDDON 

AlOrs quo les super pinssssauces parte men tenl et negocient dans fcsporr d aplamr 
lesu differends et da parvemr a la pauc moncii&fo, an pent pays asialique, jusque-te 
consider* comme msigruflaitl decide de profiler de la posiuoti de fofbfosse dam 
laqueUo so rrouve fOccident pour tenter de se rendre maitie du monde An 
moment memo ou les diplomatee et lei? pacifistes ossayoni d'aneantu toute menace 
nucteaire* la premiere attaque atormque oelaio. 

Cette agression, d une ampluur plus turd deem* comme ■ msensee > , est 
immediate meni stuvm d une comro-atraque Par la suite i sembla quo tons les pays 
disposant de ]a force atonuque se mehaienr soudain a avou des fbumus dans ies 
doigts: pendant des arrnees, mori et destruction devmrent un mode de \ne Ce qu'il 
est convene tfappeler la < <civilisation> > s’effondra, des vilJes fureiu rasees et 
des pays et des nahons rayes de la carte Oi certains s etaieni pr4pares a cone 
e^emualue 

L'honime esi une creature tdsiitanie ce coiuie quot iJ iu pas les ressouices 
naturels de survivre, pour autani qu'lls possedent les moyens tecluuques ad equats 
il rente de le surmonter amficieitemeni Tandis quo la plus grande panie de 





rhumamte vwait dans mt climai apocalyptique de guerre pormatiemes, une 
poignee de privilegies s*eiaieni relugies dans des abns anuaExniuques. 

A I'extdrieur, !es autre s luttaretn pom survwre. 

N£anmoins, lea Abnt£s, comme on les nomnia hientot, compnrent que si le conlliT 
se poursuivail il ne resterait tres vite plus nen sur la Terre qui vadle la peuie qu on 
V revienne, En consequence, pare© que la perspective de passer Jo rcsiant de leur 
vie dans ces abns ne les tenlaianl guere ils s’aventursrcnL an dehors el tenterent 
de mettre un lenne aux hostllites. Leurs efforts furetu couronnes de succes et, la 
paix re;ahiie ils se mirem peniblemen! a reconsmiire la scule zone du globe 
encore habitable. 

Une socseie - < civilise e> > exist an de nouveau El pourtanl, une grande partie des 
survivains - ceux qui avaiem vecu HiofocausTe a lexfoneur ne conguient 
aucune gratitude envers les Abrites An conuane, to us en feign ant la sourrussion, ils 
s’organise rent en un mouvement de resistance secret. Ils arcendaient le moment 
propice pour frapper. 

Avec leurs maigres movens, les resistants construisirem un puissant canon laser 
dom le rayon, une fois pointe sur tut vieux satellite de communication en orbLEe 
autour de la Tbrre, le ponerail a une lemperanu© tres ©levee de sort© qu'en 
reiombani au sol, U desmtegre tout sur son passage - du moms tout ce qui ne se 
serait pas protege: les resistant s etaient bien evidemment menage des abns. 

La nature humaine etant ee qu’elle est, (oujouis prompt© a la suspicion, les Abrites 
decouvrirent I’existence de la resistance et entteprirent de se preserver de la 
menace qu elle fa^sait planer. 

Ils apparent l exjstence d’une viedle bombe a neutrons, qui savbia etie la seuie 
arme capable de demure le canon laser. Math ©lireus ement. cetie bomb© avail ete 
demonte longtemps a up a ra vane, les cinq parties qui la component s© trouvanl a 
pro sen E chacune dtssimulee quelque part¬ 
is |Ctl 

Des tignes electriques alimentent Je canon laser en energie, Pour vous dormer le 
temps de uouver la bomb© a neutrons qui doit vous pentiortre de cietnrire la canon 
il vous faut dotruire les generateufs qm lui founuBSent son couxant et ainsi reiardei 
le momeru ou LI attemdra sa puissance de feu majomate. 

Pilotant sim Lilian e men: fusqu a six vehicules, vous explores voire envuonnemcrtl ou 
fotsonnent les dangers naiurels et ceux dissunules par I'homme, 11 vous faudra les 
affronter. Outre le fait de tro liver les lignes electnques et le canon laser, vous aurez 
©galement a survivre aux attaquesde la resistance et de ses armes nombreuses et 
puis sanies, Pour dotruire 3e canon laser en Iuj meme, vous devrez d abord 
decomTir les cinq parries de La bombe a neutrons, puis les assembler et enfin faire 
feu sur le batiment qui abnte le canon, 



VOS VEHICULES 

Tank leger 

Evaluation: 

Vitesse: Bonne 
MamabiMite: Bonne 
Puissance de lea: Basse Moyerme 
Resistance: flonna 
Autonomic 70 km 

Vitesse de pointe: 1&4 km/h ten terrain acadtmte) 

Potds (a vide]: 30 t 
Charge maximale: UUmitee 
C a pa cite en carburant: 3072 kg 
Annemom: Qbus, Laser 
Equipement hors armement: Vision nocturne 
Usages priiudpamx: Missions de guerilla 

Tank lourd 

Evaluation: 

Vitesse: Mediocre 
Majuabiiite; Mediocre 
Ptuissance de feu: Bonne 
Resistance Bonne Tres bonne 
Autonomie AB km 

Vitesse de poime: 109 km/h {en terrain aecciderue) 

POtds (& vide): SO I 
Charge niajumale: Hlbfitthe 
Capaciie en carburant: 3072 kg 

Armementr Dbus Laser, Roquettes FFR. Bom be a neutrons 
Eqtupemenl hors armernem: Vision nocturne, CamouBage 
Usages pruicipaiut: Collecte das parties de U barnbe a neutrons 
Cache ininees amojiiatiqueineut a la base ap£s decouvertej. 

JUvogUncur 

Evaluation 
Vitesse: Bonne 
ManiabiUle: Moyenne 
Puissance de feu: Basse - Moyenne 
Resistance: Bonne 
Autonomie: 4fl km 

Vitesse de pointe; 223 knu'h (environ) 

Poids vide): SO t 
Charge maxima it: [liimilee 
Capacity en car bn rant: 3072 kg 
Armemeni: Obus. Laser, Roque tees FFR. Missile 
Eqmpemeni hors anrtement; Vision nocturne. Camouflage 

Usages principally; Reconnaissance eclair des lies pour y chercher et y trouver les pieces 
de la taombe a non non js, Attaques soLso) 







lUtlcopler« 

Equation: 

Vitos sc Mediocre^ Bonne 
Maniabilits: Bon tie 
Puissance de feu: Bonne 
Resistance 1 Mcyenne'EJevee 
Antonoline: 123 km 

Vitesse de pointc: 249 km/h (au niveau du sol) 

Plafonne a: 2060 m [en planeur er a vide) 

Vitesse ascensionnelle - 22 m/s (a vide) 

Poids {& vide): 40 r 

Charge majtimaie. 3.5 c (poids total an decollate) 

Capacile en caibmant (interne): 632 kg 
Amement: Laser, Koquottes FFR, Missiles 

Equipemenl hors armement: Vision nocturne, Reservoirs Inrgabjes 
Usages principal!*: Artaqnes air-sol 

Chasseur fur til 

Evaluation: 

Vitesse: Excellence 
Mamabititc: ELevee 

Fuisseance de leu: Ires bonne (arlaqnes air-air et air sol) 

Resistance: Faible 

Autonomic: 1BD km (a pleine puissance et a vide) 

Vitesse de points: 334 km/h {en yo; plane) 

Plafonne a: SOS3 m 
Vitesse ascensionnelle; 1 62 m/s 
Poids (a vide): 467B kg 
Charge maximale (de s^curile)' 5 t 
Capacity en caiburant: 3013 Kg 
Armament: Laser. Missile, Eomhes, Requeues FFR 

Equip ement hors armement: Vision nocturne, Camouflage. Reservoir largable 
Usages principaux: Aitaques eclair atr-air et ait-sol 

Bombardier furtU 

Evaluation: 

Viresae: Bonne 
Maniabilite: Moyenne 

Puissance de feu Bonne en attaquti air-sol. Mediocre en attaque air-air 
Resistance: Moyenne 

Autonomie; 130 km (a vitesse maximale, a vide et an niveau du sol) 

Vitesse de points: 595 km/h (a vide) 

Plato rme 33ID in (a vide) 

Vitesse ascanstonneUe: 106 nVs 
Poids (a vide): 10,15 L 
Charge maximal^ (de $ecurt(e) 10 i 
Capscite en caEburanr 6344 kg 
Armement: Bombes, Requeues FTP 
Equipement hors amicmcnt: Vision nocturne, Camouflage, Reservoir largable, Container a 
carbnranr, Telepode 

Usages principal!*: Collects dss pa roes de la bona.be a neutrons (achemineos 
aulomatiquement a la base apres decouverte) et Uvraison aeroportee de la bombe a 
neutrons. 







Armament: 

Rayon laser: Portee moyetme, puissance relativemenl 
faible mais suffisante centre des v^hicules non 
blindds, Poids: 100 kg 

Obus: 20 par magasin. Portee difficile a estimer. Us 
contiennent tine tete a haute puissance explosive, 
cfficace centre tout vehicule. Poids: 5 kg. 

Bombes en chute JjJbre: 10 par magasin. En 
selectionnant ces bombes, un << point d'impact 
calculb en temps reel> > s'affiche sous la forme d’un 
repere a l’ecran. Leur ttr est asses precis quand on 
Les utilise en <<vue bombe>>. Elies s'utilisent pour 
des bombardements a haute altitude et se 
declenchent appioxrmativement 3 secondes apres 
Largage. Poids: 230 kg. 

Bombes a retardement: 10 par magasin. Utilisees 
pour les bombardements a basse altitude par 
chasseur. Son parachute permet au transporteur de 
fair la zone bombardee. Leur charge n'est pas aussi 
importanie que celle des bombes en chute libre. 
Poids: 50 kg. 

Roquettes FFR: 40 par magasin. impact plus puissant 
que les lasers et portee plus importante. Leur 
stabilisation se fail grace a des ailerons qui se 
depLoient peu apres lancement. Poids: 25 kg. 

Missiles: Missiles d tete chercheuse IR (la tete 
chercheuse est sensible amt variation thezmiques et 
se fixe automatiquement sur la cibiej, 8 par magasin. 
fls sont a leur efficacite maximale quand on est place 
derriere une cible mobile. Hs lenient de calculer La 
vitesse de la cible et, a partir de Ja, la meilleure 
vitesse d approche S'ils perdent la trace de Leur 
cible, ils toument en rond Jusqu'a ce qti'ils trouvent 
une cible avec une signature thermique sinulaire. 
Fcnee: 10 km. Poids: 120 kg. 

Ecpiipement hors amement 

Balises de reperage de vos autres vehicules, 
containers de carburant, base, telepodes et point de 
cheminement* sur l'ecran d’infonuattons (pour pins 
de details, voir plan du clavier), SeLectionner une 
balise fait s'afficher a l’ecran un indicateur de balise. 
Votre ordinateur de herd peut calculer la position 
d'une balise jusqua 60 km, 

'C'est un point predetermine par ordinateur, par 
lequel passe la route a suivre. 
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Vision nocturne: Instrument optrque fonctionnaivt atix 
infrarotiges, qui perm el aux vehicuJes de se dinger 
dans ]e noir, Le contrast© est reduit le jour. Poids: SO kg. 

Flisees: Feuveni etre utilisees catnrae fusees de 
detresse mars s'utilisem surtout comme Ieurres pour 
les rrussdes. 

Reservoirs largdbles: Leur utilisation (jsuqu a trois et 
selon cbsponibilite) accroit considerablement 
rautonomie d J un vehrcule, Votre ordinateur de bard 
selectiojine automauquement ces reservoirs exterieurs 
comme source imtiale de carburant, On les largue en 
tes selectiormant et en appuyant stir Feu. Un reservoir 
non vide a son largage explose au contact du sol. Les 
reservoirs pJeins peseni plus de 8DQ kg et afferent 
cortsiderablemenf la mamabiiite de L’appareil. 

Camouflage: Vous devenez <<invisible> > a 
L'ennemL Pbrds: 500 kg. 

Telepodes: Transport© s par le bombardier furtif et 
abandoxm.es a destination. Six an maximum pen vent 
Stre en operation en memo temps. Us s utilisem pour 
effectuer des teleportations d’un endroit a un autre. 
Poids: 3 t, Pour les uuliser, places-vous en dessous et 
tapes “T 11 au clavier. 

Container a carburant: Transportes par le bombardier 
furtif et et abandonnes a destination, Rs s’utilisenl pour 
alimenter en carburant des vehicules qui voru en 
manquer. Pour les utiiiser, placez-vous en dessous et 
tapes "F" au clavier. 

Etessources: 

Tiitinium: Utilise pour la fabrication de carburant 
Xebmumr Utilise pour la fabrication d’explosifs. 

Maximum; Utilise pour la fabrication de materiel 
electronique (processeurs optiques et lasers) et les 
produits d’espace-< <N> > comme les t&lepodes et le 
camouflage. 

Qutuuum: Utilise pour la fabrication de toutes armes et 
blindages. 

Vehicule s ennentifi conniis (doniuiccs 
limitees); 

Avions de chasse: 

Vitesse rnaxiniale: > Cible 
Armement: Bombes* Lasers et Missiles 
Caracteristiques qualitatives: Mamabiiite eievee, 
dangereux et monels. 







Flfltfeuis 

Armemeni: Missiles et Bombss normales 

Caractenstiques qualitatives: Fonnem un reseau de 
protection depuis lequel ils attaquent, Portee hmitee, 



Les Cockpits 

V£hicule aerien 



tviii.i tis,i 'vi fxxiis da riiij on uvi lui ul.m ivuui i.^ lui) e^vvn 

li) Indicates d'etat du mote nr 

Ini Voyartl dalaime de detection, radar 

( ml i Voyant de ciblage renssi 

(iv i Voyant de decrochage (ne concern© pas I'helicopt&re) 

(v i Magasin no l - Se coutraste quattd selecLonne 

(vii Magasin no 2 Se contrast© quand seiectionne 

(v ii> Magasin no 3 Se contrasts qtiand selecbonne 

(vini Qnantite de magasins no 1 disponibles 

fix) Quantile de magasins no 2 disponihJes 

( x ) Quandt© de magasms no 3 dispotublee 

(mx i Vitesse de recharge du bouclier 

(x jo Puissance du bouclier 

i xm i Nombres de fusees 

(xxii I }auge de carburant 

i ?t xiJ 11 Accelerateur 

(xxiv) Boussole 

l xxv» Radar (portee variable) 

(xxvi) Pauneati d’information (acces par la touche tr V”): Affiche alteniatnrement les 
























informations suivantes: a) Vitesse, Altitude, Portee du radar et Etal des frems; b) 
Poids des magasins et du carburanti c) Ttexte de la mission en corns 
(xstvit) leones d T acces aux vehicuies 

Vehicule terrestre 



4viik (vih) nxl (xvn) in) (Xisu Ux3 UxU (HMD [Muill (xxivi 


i n Indicateur d’elat du moteur 

tiii Voyant d'alarm© de detection, radar 

hit) Vbyant de Ciblage reussi 

Civ> Magasin no 1 5e comraste quand selectionne 

i v > Magasin no 2 - Se contraste quand selectionne 

(vii Magasin no 3 - Se contraste quand selectionne 

(vih Quantite de magasins no 1 disponibles 

(viii) Quantile de magasins no 2 disponibles 

(ix > Quantile de magasins no 3 disponibles 

i x i Vitesse de recharge du boudier 

(xviii Puissance du bouclier 

(xviii) Nombres de fusees 

(xix) Jauge de carburant 

Ux> Acceierateur (avant et amerc - ne conceme pas raeroglisseur) 
txxi> Boussole 

( kxh ) Radar (po-rtde variable) 

(xxiut Panneau dinfarmation (acces pat la touche "V")': Affiche aitemativemern les 
informations suivantes; a) Vitesse et Portee du radar; b) Poads des mag asms et du 
carburant; c) Texte de la mission en coins 
txxiv) leones d'acces aux vehicule s 















































CotntnaxuleB 


VciuculcK teircstres: 

MsnoWe de iqu tauta-ceniiuge} 

Eii avanj Aygimentei tes gaz 

Eji amere iftveiiiei lea tjaz 

A gauche: toume-i a gauche 

A diDLto: Toiirnet a drone 

Feu: Activation du rnagaain con Haste 


Soon? 

Pnusser or, avant: 
T^rcr an atrial a 
A gauche: 

A drmtE- 

EHmifcn do gauche: 


Anginemer lea gnz 
liwersBr les gaa 
Toumer a gauche 
tbuiner 4 droite 

Activation du magasui ctinnraste 


Tbuches 

Curseu: vers le hath: 
Curseur veis la has: 
Concur a drone: 
Curseur a gauche 
fteEOur’cttarmi: 

Bane d'espace. 


Augmentation des mz 
Inversion des gas: 

Tmictsr a gauche 

'[burner a droite 

Activation eta mugasm contraste 

Passage du gouvemai! an pouiteur el mversemenl 


VehlculGS actions fiurtlts: 

M&nefre ce jeu (auro-cendegc} 

En avaiu: hquer 

En amere = Camper 

A gauche Vnei a gauche 

A droite: Viter a drotle 

Feu Activation du mag asm contrasle 


b'oitns 

Pctusser en svanv 
Tirer en amerei 
A gauche 
A drone! 

Boultm tie gauche: 


Fiquer 
GnuipeE 
Viier a gauche 
Virer a diode 

Activation du rriagasm contrasie 


Too dies 

Curseui vers le Itaul 
Curseur vers le bas 
Curseura gauche: 
Cutsaur a drode: 
Beioui-chanc-t 
Bane d'espace: 


Psquer 
Grunper 
Vlier a gauche 
Virer a droite 

Activation du magasm ctmtnaute 

Passage du gouvemaiJ ml, pointetir el uiveir-emeu! 

Palcmmee gauche 

Paioiuuer droir 


Heticoptere 

Manefte de feu (airtC'Centiage) 

En avant Pique: du nez 

En amere Level' le uez 

A gaudie Virer a gauche 

A droits Virer a droite 

Feu: Activation, du uvagasm conrrasie 


Soun$ 

Pousser m avau t: 
Tirer en airi&re: 
Gauche: 

Droite 

Benton gauche 


Piquer du nez 
Lever le raez 
Vuer A gauche 
Virer a drone 

Activation du magasin contraste 


TbucAes 

Cuiseur vers le haul 
Cuisem vers le has 
Cursenr a gauche 
Cuiseur a droite 
Hetour-chanoi 
Banfi despate. 


Baisser le nen 
Lever le nez 
Viier a gauche 
Vuer a drone 

Activation du magasui contrasts 
Passage du aouvemail au pomleur et mver.Tement 
ftijoniuer gauche a rooms de 64 tenCh ueulemen: 
PdJotmier droit - a moms de 64 km/h aeuiement 



Les points de vue 

Ces touches conceraent egalement les vues dispomMes depuis I'uiterieur des cockpits, ot 
procuietit au. pilote un angle de vision de 360^. 

11 exists £gaJament une vue satellite, ccntrec sur 3e vehicrule utilise. Le zoom av, ant an arrieie 
s'obttenE avec tes touches 1 f" et du pave mimenque. Cette vue ne montre pas seulemenl voire 
vehicule par rapport a son onvironncmen.1 mais aJTiche auusi le cas echeanl votre vitesse et voire 
altitude. 

Gertames armcs peuvent eire suivtes par camer-a: Mrs Kile 9. Roguettea, Bombea a ratardement et 
normales. On obtient cede vue avec la Louche "W". 

ECRANS HORS VEHICULES 

E mm divers: 

Ecran de depart, C'esl celui mar iequel vous selectionnes Sets options dc ieu. 



Perrnet d’accedet ai <ij leux simple, pu feu multiple. ib i ReddiLon, 1 11 Ghargemeut du jeu, 
i vi) Sauvegarde d'une parae, im: Initialisation de disquettes, i'vim Ecran QG. 

c.ul i Mode Entraineroent; 

Cliguez silt ceci avani de commencer a jpuer (on ne pent pas aeceder a oe mode pendant Je 
deroulemenL d'une partie) afin d*explorer Armour*Geddon tout en disposani d'un bon 
approves lorm e ment en velucules en an ties et ett appareils C 3 est impossible de gagner, de peidre, 
d'emegistrer oil de charger ume parae. ou d'mscrire votre nom dans la table des poinLs eleves 
qusnd vous eies dans ce mode, 












































Ccrsin Q€: 

Ecran central de commands depuis Sequel on accede £ nous ]es autres ecrans. 


tij Hi) ilii] i<v.f (v) 



Permet d'accbdei a: m ecran Divers, ui) ecran Recherche el Developpemeiu. nui eeran 
Informations, (ivi ecran EqujpemeiU, <■■ i Reserves. H afliche egalenvent fvi) Le score, ivin lire tire, la 
puissance esomee du faisceau ermerru et tisi.j icons d'acces arut vehietiles en mission (si Accrs a 
une cane pivotanTe, subdtvrsee en secteiir oil soul represented vos vehicules, !es vehiciUes 
ennerms at les amiss aenennes (sons forme de poutls). Cette carte peui anssi s'agrandir poui 
repieaenter 1"‘inteneur des vchicules gelpcticmneg leai diquam sur l icons du vehicuJe ou bien en 
appuyant sur la barre d'espaoe), 


Tapes SHIFT 0 (snr Is clavier) pour l'accea a de la lour. 
















































Icran Recherche ct Developpement; 


Vos sciontifLqnes fiorL^oivetm dee appaieils, puis, s: vdus disposer des raESOurces vendues. vos 
mgemeurs ies fabriquent. 



mu 


I \IV j 


(x v: 


Possibilite do passer a id; engine m stiivanl et ui) precedent et de las dm recycle r c iv i Affichage 
graphique dm vehicule ou de laxma chcuais. Son( indiques ivi le numero et le ivii nom da I'engm, 
son degre d'achevement {an %.), mu le pourceirtage de chaque mu unite fabnquee, i ■. tin le 
tiombne total d unites dispombI.es, u.x i le pcnda de l'unjte, iv le nombre de sctentili'tiiies travaiHanr 
darts la fenetre Developpement et m i le notnbre d'mgemeurs dans la fenetie Fabrication. Sont 
eyalement aftchees les (Sim icdnes ^augmentation on tie mi; i reduction de personnel, le nombre 
i mv i de scienufiquos et i \i-1 cl'ingerueidts lib tea ainai tjue mu I'icone QG 







































JCcran liiloniiatloiu: (n'nfficbc quc Icr zones ^wplorecs): 

Exploration do la zone et determination des points de chemmemeiU pour vos vehicules 


On obtietit plus de detail avec le liij zoom avant el Line me generate avoc |e cim zoom imere. 
Deplacement des points de vue vers civ i le haul- iv> le bias, la droite e? ivici ta gauche. 
Determination des points de chtiminemenl Centrage do pOitii du me SUI mi des (viii) got 
velttcules possibles sui le terrain oia a votre base. Retour j 1'ecran QG. 

< i\ f Pour dormer one direction, 1i selecUunneZ d'abord on vehicule A partir des icones de 
velucules £*voir pins bas) puis bougez, votre gurseui aur la zone reguise de la carte et cliques le 
bouton gauche de la sauns. Placer Je curseui sur La carte et etiquer sue Je bouton droit centralise 
le point place sous Je curseur. En gardam le curseur hors du centre et en gardant le bouton droit 
de la souiis appuye permetna a la carte de defter. 

'Gliquer avec te bouton gauche sur une icdne de vehicule centre la carte sur ce velucute- chquer 
avec le bouton droir sur un vehicule seleclionne le rend pret pout one direction satis avoir La carte 
centres sur lui 













Ecran Etnjipcm<;iit: 

S^lectionnez un vehigule gu l gomrienne a Ja mission prevue puis charges-y I'fcquipement 
appropne 

(m) 



{} > Tableau des vehicules en mission, mu Grapheme du vehicule seiectionne, mi) aimemsnt du 
vehicle aelecGonne (trois objets au maximum),, mvj grapheme de l'engin seleguonne. \\ > leone 
engms suivairt et ■.% 11 precedent, (vtiI icdne du vehicule avec pilote, teste: eviii; poids et 
<ixi> riombre des appareiJs dispombles. {v\ icdr.g QG- 

























































Ecran Reserves: 

S serf j verifier ce se msuve dans les reserves. 
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OCVICC 2 
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tv lit 


Ectines des oh] els ii> SUfr&xit eT <m precedent, (me t nom de L'objet, ivi indication de la quantite des 
reserves et informations sur elles, (vi) Representation graphiqna de robjel tv in Icdne QG- 












































































La premiere mission 

Void une indication pour vous petmettre de trouvei la premier© partie de 1a bombe a 
neutron: 

Selectionnez.Tecrait Informations puis selectionnez le Vehicule n° L Centres sur votre 
base et agiandissez fogerement la vue. Fanes mi travelling a droit© ]usqu r a ce que vous 
aperceviez une piste d attemssage, cliquez dessus avec le bouton de gauche de la 
souns - une mire devrait s’inscrire sur la piste; c'est le repere de chemmement du 
Vetucule n (l 1 

Selecnonnez 1'ecran Equipemem et choistssez uri chasseur fumf dans J'emplacement 1. 
Armez-le de lasers, de missiles et de la vision nocturne, PdotezTe 

Tfipez “7 ' pour activer la navigation en point de chemmement. Un pent mdicateur 
apparait a 1'ecran pour vous mdiquer dans quelle direction se situs la cihle. La distance 
au point de cheminement s'irtscrii sur le momteui video. 

Demaire?: votre moteur et condmaez lentement I'avion jiisqua la piste d'envoi, mettez les 
gaz a fond el decollez, 

Manceuvrez 1'avion vers votre cible a l 1 aide de I'mdicateur quand vous etes dans la 

bonne direction, les queue direcuons sont contrastees. 

Avant d attoindre la cible, armez vos missiles. 

Quand vous approehez du terrain d' aviation, volt© systeme de ciblage des missiles doll 
normalement detecter les installations ennenues au sol Quand l'amtodirecteur esl fixe sur 
la cible. le son qu'il emet change. Vous pouvez trrer des que vous etes pret. 

Assuiez-vous que votre appareil ne coure pas le danger de s’ocraser, Vous pouvez 
observer le missile depuis la camera des armes. 

Si vous tombez a court de missiles avant la totals destruction das installations emiermes, 
selecuonnez le laser et essayez de piloruier Jeurs defenses. 

Si un missile ennemi si dirige vers vous, envoyez des fusees el essayez de le semen 
Apres avoir deiruit les defenses au sol, lapez “B" pour acbver votre point de 
chsmmement vers la base, 

Rametiez voire chasseur au sol, conduisez-le vets un mome-charge el rectiperes le 
vehicule. 

Selectionnez un tank lourd pour [’emplacement n' 2 

Detemunez le point de cheminement comma precedenunent et armez le tank - l'ennemi 
ne devtail pas opposer de resistance mats on ne sail jamais, soyez prudent. 

Conduisez le tank jusqu’a la piste rieserte et recuperet la partie de la bombe a neutrons 
en roulant pai-dessus. Des que 1'engin a ere recupere. il est autornadquement dernome et 
trarsporte a la base par un teletransporteui special, qui ne pent se trouvet que sur les 
tanks louids rat les bombardiers furtifs, 

Vous devnez avoir mamtenant recupdre avec succes la piemiere partie de la bombe a 
neutrons. 

Si vous destrez ramenez le tank a la base, tapes: "£l ri pour point do chemmement vers la 
base et rentrez. 

Le textc de la mission en cours (sur le mode video en mode 2.1 se sera mis a jour pour 
ternr compte de la mission qui vient do s'achever 

Partie a deux jouours (neccssite 2 ordinateurs): 

N'miporte quelle combmaison d'Amiga ou de ST petmettam a deux personnes de jouer a 
ARMOUB-GEDDGN simultanenteiu grace a un cable de connection 



